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Abbildung 1: Losungsprozess

Projekt

Das Ziel des Projekt ist es Bilder / ein Bild eines Puzzles einzulesen und dem / der Benutzerln dabei zu helfen
dieses zu losen.

Vorgangsweise

Beschreibung der Pipeline
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Die Bilder werden mittels eines GUIs eingelesen.

. Die Bilder werden mit Hilfe einer Miinze oder einem ahnlichen Referenzobjekt auf eine grofie normiert.

. Die einzelnen Puzzleteile werden ausgeschnitten und gezahit.

Puzzleteile werden automatisch ausgerichtet

. Rickseiten von Puzzleteilen werden erkannt

. Randteile und Ecken-Typen werden erkannt und als Matching-Kriterium

weiterverwendet
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Puzzleteile werden nach Farben in einfachere Subsets sortiert um den letzten Schritt zu vereinfachen.

Danach wird mit dem Matchen begonnen, wobei zunachst in den Subsets nach passenden Teilen gesucht
wird.

Ergebnisse

Die Ergebnisse zeigen Zwischenschritte und spater ein Endergebnis von dem Lésungsprozess des Puzzles an.



